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Scenariusz zaje¢ w klasie 0 z elementami jgzyka angielskiego
L.

Temat: Magiczna siddemka

Stownictwo: one, two, three, four, five, six, seven, block, teddy bear, crayons, car, ball
Cele (dziecko):

* ostroznie dmucha z r6znym nat¢zeniem

» ustala liczbe elementow w zbiorze

* zna zapis cyfry 7

* postuguje si¢ liczebnikami gtéwnymi i porzadkowymi w zakresie 7

* bierze udziat w zabawie matematycznej, przestrzega ustalonych zasad

» porzadkuje zbiory wedtug malejacej liczebnosci w zakresie 7

* ¢wiczy pamigc poprzez dobieranie tych samych elementow

* wspOtpracuje w grupie

» wykonuje podstawowe ¢wiczenia ksztattujace nawyk utrzymania prawidlowej postawy ciata
Pomoce dydaktyczne: lusterko dla kazdego dziecka, paski papieru, obrecze/szarfy/tace,
Klocki, kredki, misie, pitki, samochody r6znej wielkosci, karty memo z cyframi

cyfry od 1 do 7, aparat fotograficzny wzor liczby 7, kartoniki z cyframi od 1 do 7, liczmany

I.Zajgcia poranne

W wietrzny dzien — ¢wiczenia logopedyczne.

Siedzimy w kole i1 trzymamy mate lusterka. Obserwujac swoje odbicie, dzieci wykonujg
kolejno ¢wiczenia: wymawiajg krotko samogloski przy szeroko otwartych ustach, wciagaja
policzki do srodka jamy ustnej, a nastgpnie rozluzniajg je, wypowiadajg sylaby zamknigte

z gloska ,,p” na koncu, np. ap, op, up, yp.



Swieczki — zabawa oddechowa.

Dzieci trzymaja paski papieru i dmuchajg na nie w taki sposob, aby odchylaty si¢ jak ptomien
w $wieczkach na torcie. W czasie ¢wiczen przypominamy o zachowaniu prawidtowego cyklu

oddychania: wdech nosem, wydech ustami.

Gimnastyka poranna — zestaw VIII.

II. Zajecia gtowne

Czego jest wiecej? — zabawa matematyczna; przeliczanie 1 pordwnywanie liczebnosci

elementdéw w zbiorze.

Nauczyciel przygotowuje kilka obrgczy/szarf/tac z przedmiotami r6znej wielko$ci 1 w
roznych uktadach, np. klocki, kredki, misie, samochodziki, pitki. Dzieci na poczatku
nazywaja przedmioty znajdujace si¢ w obrgczach uzywajac zwrotow w jezyku angielskim:
block, teddy bear, crayons, car, ball. Nastepnie” na oko” okre$laja, ile przedmiotow znajduje
si¢ w kazdym zbiorze. Nastepnie dzieci kolejno wyjmuja przedmioty i przeliczaja je po
angielsku 1 po polsku, by sprawdzi¢, czy dobrze oszacowaty. W kazdym zbiorze niezaleznie
od wielkosci elementow i ich utozenia, powinno by¢ siedem przedmiotéw. Dzieci sprawdzaja,
w ktorym zbiorze jest wiecej elementow. Uktadajg elementy w rzedzie i przeliczaja je od
lewej do prawej i od prawej do lewej uzywajac na zmiang liczebnikéw w jezyku polskim i
angielskim, sprawdzaja, czy to na pewno da ten sam wynik. Moga taczy¢ elementy w pary.
Zabaw¢ podsumowujemy, ze niezaleznie od wielkosci i utozenia przedmiotow, w kazdym

zbiorze jest ich siedem (tyle samo, mimo ze zbiory wygladaja inaczej).

Sztafeta matematyczna — zabawa matematyczna, utrwalenie zapisu cyfrowego liczby

»siedem”, przeliczanie obiektow.

Dzieci dostaja kartoniki z cyframi od 1 do 7, ktore przyklejaja sobie na koszulkach, 1
ustawiajg si¢ w jednej linii naprzeciwko tablicy lub §ciany, na ktorej nauczyciel przykleja
karton z konturem liczby ,,siedem”. Zadaniem dzieci jest zapetni¢ kontur koteczkami z
origami.

Nauczyciel gra dowolng liczbe uderzen na trdjkacie (od 1 do 7). Kazde dziecko przelicza je w

jezyku angielskim, a jesli liczba dzwigkow odpowiada cyfrze na jego kartoniku, moze



podbiec, naklei¢ jedno koéteczko i wrdci¢ na miejsce. Zabawa trwa, az kontur zostanie

zapetniony, a kazde dziecko podbiegnie do niego przynajmniej raz.

Karta pracy — identyfikowanie zapisu cyfr od 1 do 7; porzadkowanie zbioréw wedtug

malejacej liczebnosci w zakresie 7.

III. Zajecia popotudniowe

Memo — zabawa ¢wiczaca pami¢¢; doskonalenie analizatora wzrokowego.

Nauczyciel przygotowuje siedem par kart z poznanymi cyframi. Karty lezag odwrdcone
cyfra do dotu. Dzieci kolejno odwracajg kartg, pokazujg innym, podnosza druga 1 pokazuja.
Jesli karty tworza pare, dziecko zabiera ja z puli 1 odktada, jesli sg rozne — ktadzie

na to samo miejsce. Gra konczy sie, gdy wszystkie pary cyfr zostang zebrane.

Wesote cyferki — zabawa ruchowa.

Nauczyciel dzieli dzieci na pig¢ zespotdw. Nastepnie wybiera kapitana wszystkich zespotow,
ktory bedzie kierowat zabawg. Kapitan wskazuje druzyne przystepujaca w pierwszej
kolejnosci do zadania 1 losuje cyfre od 1 do 7. Zadaniem grupy jest wspolne utozenie danej
cyfry ze swoich cial. Kapitan nadzoruje i pomaga. Grupy moga tworzy¢ ksztatt cyfry
zarowno w pozycji lezacej, jak 1 stojacej. Gotowe cyfry uwieczniamy na zdje¢ciach, ktore

moga si¢ znalez¢ w kaciku matematycznym.



I1.

Temat: Spotkanie z pilotem

Stownictwo: plane, helicopter, balloon, kite, glider, rocket

Cele (dziecko):

» swobodnie wypowiada si¢, dzieli si¢ swoimi do§wiadczeniami

 uwaznie shucha czytanego tekstu, potrafi krotko opowiedzie¢ wystuchang historie

* odroznia elementy §wiata fikcji od realnej rzeczywistosci

* wycina 1 sktada model $migta

» prawidtowo 1 bezpiecznie postuguje si¢ nozyczkami

* rozpoznaje 1 odczytuje globalnie wyrazy w jezyku polskim 1 w jezyku angielskim
Pomoce dydaktyczne: ilustracje przedstawiajace samolot, helikopter, balon, latawiec,
szybowiec, rakiete, karteczki z wyrazami do globalnego czytania: ,,samolot”, ,,helikopter”,
,balon”,  latawiec”, ,,szybowiec”, ,rakieta”, plane, helicopter, balloon, kite, glider, rocket,
duzy karton, kredki, szablon $migta, kredki,

spinacz, nozyczki, flamastry, farby

1. Zajgcia poranne

W powietrzu — zagadki o powietrznych $rodkach transportu, zaaranzowanie kacika

tematycznego.

Nauczyciel ktadzie na dywanie rozne ilustracje, zaprasza dzieci do rozwigzania zagadek
1 znalezienia odpowiadajacych rozwigzaniom obrazkow. Dzieci nazywaja je rOwniez w
jezyku angielskim

Samolot (plane)

Ma dwa skrzydta, lecz nie macha



nimi, kiedy leci.
W brzuchu wiezie moc tatusiow,

mamus oraz dzieci!

Helikopter (helicopter)
Lata. Jak samolot.
Tylko, daje stowo!

Sam wczoraj widziatem,

startuje pionowo.

Balon (balloon)

Sunie cicho nad polami,
buja si¢ na wietrze.

Jest jak banka albo chmura —

w $rodku ma powietrze.

Latawiec (kite)

Ma ogon kolorowy,

jest caty papierowy.

Gdy trzymasz go za sznurek,

Wiatr go unosi w gore.

Szybowiec (glider)
Bylby samolotem,

lecz nie ma silnika.

Gdy wiatr mu powieje,
to juz w chmurach znika.
Rakieta (rocket)

Ten ogromny pojazd,
ktory w gore leci,

moze wyladowac

na innej planecie.
Nastepnie prowadzimy rozmowe, zadajac pytania: Co taczy te wszystkie przedmioty?

Do czego one stuza? Odwotujemy si¢ tez do doswiadczen dzieci: Ktorym z tych pojazdow



chcielibyscie wzbi¢ si¢ w niebo? Dlaczego? Dokad polecielibyscie? Wspolnie umieszczamy
na tablicy ilustracje powietrznych srodkow transportu i je nazywamy, a pod nimi
przyczepiamy odpowiednie podpisy w jezyku polskim i angielskim (wyrazy do globalnego
czytania) Nauczyciel zachgca dzieci do przyniesienia w kolejnych dniach ksigzek zwigzanych

z tematem tygodnia, modeli powietrznych srodkéw transportu lub ich zdjec itp.

Gimnastyka poranna — zestaw V.

II. Zajecia gtowne

Pilot, czyli kto? Pilot, czyli co? — zagadka, rozmowa o zawodzie pilota.

Nauczyciel méwi zagadke, a kiedy dzieci ja odgadna, ustalamy, jakie cechy powinien mie¢
cztowiek, ktory jest pilotem.

Pilot

Jeden w samolocie

siedzi za sterami.

Drugi przed ekranem

rzadzi kanatami.

Tomasz Plebanski

Pytania ukierunkowujace wypowiedzi dzieci: O jakich pilotach méwi zagadka? Czym r6znig
si¢ pilot cztowiek od pilota przedmiotu? A co majg wspolnego? Czym zajmuje si¢ pilot
cztowiek? Czy kazdy moze zosta¢ pilotem? Jak myslicie, na czym polega praca pilota? Jakie
cechy powinny wyrdzniaé pilota wsrodd innych osob?

Pilot i ja — stuchanie opowiadania Adama Bahdaja, rozmowa na temat tresci.

Nauczyciel czyta opowiadanie. Nastgpnie rozmawiamy o wydarzeniach przedstawionych
w tek$cie. Dzieci oceniaja, czy mogly by¢ prawdziwe. Nauczyciel moze zada¢ pomocnicze
pytania:

Jak ma na imi¢ bohater opowiadania?

Co narysowat Walus?

Dokad polecieli Walus$ i pilot?

Dlaczego w gorze nic nie byto widac?

Gdzie wyladowat pilot, kiedy zabraklo im paliwa?



Kogo spotkal Walu$ na r6zowym obtoku?

Jak Felek pomogt Walusiowi?

Jak Walus i pilot znalezli si¢ w ogrodku cioci Eli?

Co si¢ okazalo na koncu opowiadania?

Ktore wydarzenia byly prawdziwe, a ktore przys$nity si¢ Walusiowi?

Po rozmowie dzieci ktadg si¢ na podtodze 1 zamykajg oczy.

Nauczyciel pyta: Czy przydarzyto si¢ wam kiedys $ni¢ o podréozowaniu?

Dokad chcielibyscie poleciec?

Kazde dziecko z zamknigtymi oczami fantazjuje na temat mozliwych i niemozliwych

podrozy. Nauczyciel prosi o uzasadnienie pomystow.

Kogo mozna spotka¢ na lotnisku? — zagadki ruchowe.

Jedno z dzieci wchodzi w rolg pracownika lotniska (pilota, stewardessy, mechanika) lub
pasazera, pozostale majg za zadanie odgadna¢, kim jest. Nastgpnie rozmawiamy, czym
zajmuja si¢ poszczegdlni pracownicy lotniska. Nauczyciel opowiada, jak nalezy sie
zachowywac¢ na lotnisku i w samolocie. Ch¢tne dzieci dzielg si¢ doswiadczeniami z

rodzinnych podrézy samolotem.

W samolocie — zabawa ruchowo-nasladowcza.

Dzieci stuchaja opowiadania nauczyciela i nasladuja jego ruchy, np.: Pewnego dnia
obudziliSmy si¢ bardzo wczesnie. PrzeciggneliSmy sig, wstaliSmy z t6zka, zrobiliSmy trzy
przysiady, ubrali$my si¢, umyliSmy zeby, uczesalismy wlosy, zjedliSmy $niadanie. Potem z
wysokiej

szafy zdjelismy walizke i spakowaliSmy do niej spodnie, koszulki, buty, cztery ksiazki,
pizame. WzieliSmy do reki walizke, wyszliSmy z mieszkania, zamkng¢liSmy drzwi na klucz.
Poszlismy na przystanek autobusowy i wsiedlismy do autobusu, ktorym pojechaliSmy na
lotnisko.

Wyszli$my z autobusu i najpierw poszli§my odda¢ bagaz. Krotko staliSmy w kolejce, potem
polozyliSmy naszg walizk¢ na tasmie, a sami poszliSmy do pani, ktorej pokazaliSmy nasze
dokumenty i bilet. Na koncu przeszlismy dtugim, waskim korytarzem prosto do samolotu.

W samolocie usiedliémy na siedzeniu, zapi¢liSmy pasy i... wystartowaliSmy!

Karta pracy — ¢wiczenie spostrzegawczosci, platanina od obrazkéw do podpiséw.



Smigietko — wykonanie $migta z papieru.

Kazde dziecko otrzymuje szablon $migietka, nacina go 1 zagina w zaznaczonych miejscach,
a nastgpnie dowolnie koloruje. Po osadzeniu spinacza sprawdzamy, czy $Smigta dzialaja.

II1. Zajgcia popotudniowe

Skojarzenia — zabawa stowna z elementem rywalizacji.

Dzieci w grupach wymyslaja jak najwigcej stow kojarzacych si¢ z lataniem, lotniskiem lub
niebem. Nauczyciel podchodzi do kazdej grupy i notuje stowa na pojedynczych kartonikach
(kazda grupa ma inny kolor). Uktadamy kartki poszczegdlnych grup w kolumnach.
Nastepnie glo$no odczytujemy wyrazy. Liczymy wyrazy, ktére wymyslita kazda grupa.
Zwycieza zespot, ktory podal najwiecej skojarzen. Wspolnie ustalamy, ktore stowa sie
powtarzaty

Latamy jak... — zabawa ruchowa z elementami nasladowania.

Nauczyciel wydaje kolejno komendy: Latamy jak... plane, helicopter, balloon, kite, glider,
rocket,. Kazde dziecko porusza si¢ wedtug swojego pomystu, nasladujgc ruchy przedmiotow i

zwierzat.



I11.

Temat: Ciepta przyjazn na zimne dni

Stownictwo: eye, mouth, nose, hair, tummy, cheeks

Cele (dziecko):

* wskazuje podobienstwa i r6znice pomigdzy sobg a innymi dzie¢mi

» wspoldziata w zabawach zespotowych

* z uwaga 1 skupieniem stucha tekstu literackiego, odpowiada na pytania do tekstu

* dopasowuje tropy do zwierzat, pokonuje labirynt grafomotoryczny

« prawidtowo odczytuje emocje z twarzy swojej 1 drugiej osoby

* bierze udzial w zabawach relaksacyjnych

« wymienia cechy prawdziwego przyjaciela

» orientuje si¢ w schemacie swojego ciata

* sprawnie wykonuje ¢wiczenia ruchowe zaproponowane przez nauczyciela

* w sposob kreatywny wypowiada si¢ w formach plastycznych

Pomoce dydaktyczne: mate lusterka przyniesione przez dzieci lub jedno duze lustro opowiadanie
»Biata krélowa” M. Strzatkowskiej zastona (parawan lub kotara) CD Utwory nr 23 ,,Canon” duzy arkusz

papieru, kredki, , woreczki gimnastyczne,Swiece, farby akwarelowe, pedzle

I. Zajgcia poranne

Co nas laczy? — zabawa integracyjna.

Siadamy w kregu, lapiemy si¢ za rece i wyciszamy. Nauczyciel wypowiada zdania. Dziecko,
ktore uzna, ze stwierdzenie go dotyczy, $ciska dtonie 0s6b siedzacych obok niego.
Przyktadowe zdania:

Lubig lody (ciastka, cukierki czekoladowe);

Moja ulubiona pora roku to zima(wiosna, lato, jesien);

Lubig¢ zapach pomaranczy (miety, cynamonu);



Moj ulubiony kolor to...;
Lubig czyta¢ (malowac¢, tanczyc itp.).

Gimnastyka poranna — zestaw VII

II. Zajecia gtowne

To ja — zabawa z lustrem.

Kazde dziecko dostaje male lusterko (jesli dostepne jest jedno wigksze, dzieci bedg sobie je
przekazywac po kolei). Zadaniem dzieci jest przyjrzenie si¢ sobie i wymienienie jednej
rzeczy, ktora si¢ lubi w swoim wygladzie. Dzieci uzywaja rowniez zwrotow w jezyku
angielskim np. eye, mouth, nose, hair, tummy, cheeks. Nastepnie kazda osoba przyglada si¢
innym i méwi np. Mam oczy/nos/usta/ ksztatt twarzy/ kolor wtosow takie jak... Zosia/Jacek/
Ola.

Chetnie dzieci mogg tworzy¢ zdania w jezyku angielskim: I have eyes/nose/hairs like Zosia..

Biata krolowa — stuchanie basni Malgorzaty Strzatkowskiej i rozmowa o istocie

przyjazni.

Nauczyciel po przeczytaniu basni zadaje pytania: Co to jest przyjazn? Czy przyjaciel i kolega
to ta sama osoba? Jakie sg cechy prawdziwego przyjaciela? Czy do przyjazni mozna kogos
zmusic¢? Dlaczego? Czy przyjaciele zawsze muszg mie¢ podobne zdanie? Czy muszg by¢
podobni do siebie? W jaki sposob przyjaciele moga sobie pomagaé? Czy cztowiek moze si¢
przyjazni¢ tylko z drugim cztowiekiem? Jakich macie przyjaciol wsrod zwierzat?
Odpowiedzi dzieci mozna utrwali¢ w postaci notatki graficzne;.

Karta pracy — labirynt, dopasowanie tropu do zwierzecia.

Przeciwiefistwa — zabawa pantomimiczna.

Nauczyciel umieszcza na $rodku sali parawan lub kotarg. Dzieci siedza na podtodze. Wybrana
osoba staje za zastong 1 ukazuje si¢ raz z jednej, raz z drugiej strony, przedstawiajac za
pomoca mimiki i postawy ciata przeciwstawne emocje lub stany, np. jestem: wesota —
smutna, zty — zadowolony, mata — wielka, staby — silny, chora — zdrowa, zmgczony —
wyspany, jest mi zimno — jest mi goraco. Pozostate dzieci maja za zadanie odgadnaé
prezentowany stan.

Wolne miejsce — zabawa improwizacyjna.

Siedzimy na podtodze w siadzie skrzyznym, tworzac koto, w ktorym jedno miejsce jest puste.
Siedzaca przy nim osoba mowi: Miejsce obok mnie jest wolne, zapraszam... (imi¢ kolegi

lub kolezanki), by przyszedl/przyszta tu jak... (zabka, ptaszek, piesek itp.).



Wierny przyjaciel — grupowa zabawa plastyczna.

Dzieci odrysowujg na duzym brystolu jedng osobg¢ z grupy. Nastepnie jeszcze raz wracaja do
cech, jakie powinien mie¢ prawdziwy przyjaciel. Dorysowuja na wspdlnym plakacie
ikoniczne elementy oznaczajace prawdziwego przyjaciela, np. pomocne dionie, otwarty
umysl, szczere serce.

Ludzie do ludzi — zabawa ruchowa w parach, doskonalenie orientacji w schemacie ciata.
Dzieci dobieraja si¢ w pary i na hasto nauczyciela, np. Glowa do gtowy! Dton do dtoni! Nos
do nosa! — dotykaja si¢ odpowiednimi cz¢§ciami ciala. Gdy padnie hasto: Ludzie do ludzi!,
dzieci tworzg nowe pary.

III. Zajecia popotudniowe

Kule $niegowe — zabawy ruchowe z woreczkami gimnastycznymi.

— Przeskakiwanie gorek $§niegowych — na podtodze mi¢dzy choragiewkami wyznaczajacymi
trasy wyscigow uktadamy po kilka woreczkoéw gimnastycznych, przez ktore dzieci
przeskakuja.

— Bieg na czworakach tam i z powrotem mi¢dzy kulkami $nieznymi — dzieci poruszaja si¢
na czworakach miedzy woreczkami gimnastycznymi.

— Podawanie kuli $niegowej migdzy nogami — dzieci stojg w rzedzie 1 podaja sobie migdzy
nogami woreczek gimnastyczny (z przodu do tyhu). Ostatnie dziecko w rzedzie biegnie

na poczatek 1 podaje woreczek pierwszej osobie w rzedzie.

Szronem malowane — zabawa plastyczna.

Dzieci kresla $niezynki §wiecg na bialej kartce (wazne, by robity to z dos¢ mocnym

naciskiem). Nastepnie zamalowujg kartki farbg akwarelows.



IV.

. Temat: Matematyka z karmika

Stowa po angielsku: snow, snowman, sparlers, How many beans do you have? I have...
Cele:

* poprawnie wykonuje ¢wiczenia logopedyczne

 wspotdziata w zabawach zespotowych

* 7 zainteresowaniem uczestniczy w zabawie sensorycznej

» wykonuje dodawanie 1 odejmowanie w czasie zabawy

» uktada zadania tekstowe do animacji sylwetami

* rozumie sformulowania ,,mniejszy od...”, ,,wiekszy od...”

* zna nazwy ptakoéw zimujacych w Polsce, wie, jak wygladaja

* wie, czym mozna dokarmia¢ ptaki, a ktdre produkty sg zabronione

* zna i umie zastosowac przyimki: ,,na”, ,,za”, ,,obok”, ,,przed”, ,,nad”
» wykonuje karmidetko dla ptakow

» wykonuje improwizacje ruchowe do opowiadania ruchowego

* z pomoca nauczyciela wykonuje gr¢ o tematyce zimowej

» uktada i wykonuje dzialania dodawania i odejmowania

. stosuje poprawnie znaki 7, s =

Srodki dydaktyczne: wata, biate piérka, stomki do napojow, czarno-biate gazety, klej, tasma
klejaca, nozyczki zimne ognie, ziarna stonecznika,, kubeczki jednorazowe ,,Kartoniki z
cyframi 1 znakami matematycznymi”, sylwety ptakéw dla nauczyciela, liczmany sylwety
ptakéw zimujacych w Polsce, podpisy ziarenka fasoli, pudetka po jogurtach ilustracje ptakow
oraz

produktow, ktorymi mozna je dokarmia¢, duzy arkusz papieru, mazak

1. Zajecia poranne



Sniegowy puch — zabawa oddechowa.
Dzieci dmuchajg na biate pidrka i kawatki waty. Nastepnie za pomocg stomek do napojow
probuja przenosi¢ wate 1 piorko z miejsca na miejsce, zasysajac powietrze.

Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg brzmi stowo ,,$nieg” po angielsku (snow)

Lepimy gazetowego batwana — zabawa integracyjna rozwijajaca motoryke matg.

Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg brzmi stowo ,,batwan” po angielsku (snowman)

Dzieci, siedzac w kregu, robig piata kule potrzebng do skonstruowania batwana. Przeliczaja
wykonane kule, uktadaja je od najwigkszej do najmniejszej. Postugujemy si¢ liczbami
porzadkowymi oraz okresleniami wielkosci.

Z gazetowych kul toczonych kazdego dnia dzieci tworzg jednego wspdlnego batwana.

Moga mu dorobi¢ kapelusz, miotle itp.

Zimne ognie — zabawa sensoryczna.

Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg brzmi stowo ,,zimne ognie” po angielsku (sparklers)
Dzieci siedza na dywanie w kregu. Nauczyciel siada w $rodku 1 zapala zimne ognie. Dzieci
mogg je oglada¢ lub z zamknigtymi oczami wstuchiwaé si¢ w ich syk. Gdy zimne ognie si¢
wypala, opowiadamy o swoich przezyciach.

Dzieci z pomocg nauczyciela powtarzajg stowa w jezyku angielskim poznane podczas zajec
porannych (snow, snowman, sparlers)

Gimnastyka poranna — zestaw VII.

II. Zajgcia gtowne

Zgadnij, ile... — zabawa matematyczna.

Nauczyciel ktadzie po kolei przed kazdym dzieckiem rézng liczb¢ ziaren stonecznika. Dzieci
je przeliczaja stosujac liczebniki po polsku 1 po angielsku. Nastepnie zamykaja oczy, a
nauczyciel zagarnia kubeczkiem z kazdego zbioru pewna liczbe ziarenek. Dzieci otwierajg
oczy, a nauczyciel zadaje im pytanie w jezyku angielskim ( How many beans do you have?).
Moze powtorzy¢ w razie potrzeby powtorzy¢ pytanie po polsku. Dzieci licza pozostate

ziarenka 1 mowia, ile ziarenek zostato ukrytych pod kubeczkiem, méwigc: I have 3 beans.

Goscie w zimowym karmniku — zabawa matematyczna.

Nauczyciel, animujac sylwetami ptakow, przedstawia historie, a dzieci wymyslajg zadanie



tekstowe do inscenizacji, np.: W karmniku byly 3 sikorki, przylecialy 2 wroble. Ile jest
ptakow
razem w karmniku?; W karmniku byto 8 sikorek, 3 poleciatly. Ile ptakow zostato karmniku?

Nastepnie wykonujg obliczenia na dostgpnych liczmanach.

Zaczarowany ptak — zabawa matematyczna.

Nauczyciel méwi: Jestem zaczarowanym ptakiem. Moja nazwa to liczba:
—mniejsza od 3, a wigksza od 1,

— wigksza od 5, a mniejsza od 7,

—mniejsza od 8, a wigksza od 6 itd.

Zadaniem dzieci jest odgadnigcie, o jaka liczbg chodzi.

Zbieramy ziarenka — ¢wiczenie migsni stop.

Nauczyciel rozrzuca na dywanie fasolki. Dzieci w wyznaczonym czasie, np. 3 minut, gotymi
stopami zbierajg ziarna do pojemnikdw po jogurtach. Nastepnie przeliczajg ziarna i
poréwnuja, kto ma wigcej 1 o ile — moga to zrobi¢ przez ukladanie obok siebie w pary
ziarenek kilku osob.

[I1.Zajecia popotudniowe

Co lubig ptaki? — opowiadanie nauczyciela i wykonanie mapy mysli.

Nauczyciel opowiada o produktach, ktérymi mozna karmi¢ ptaki (w trakcie opowiadania
taczymy zdjecia/ilustracje ptaka ze zdjgciami/ilustracjami produktow), np.: Labedzie 1 kaczki
jedza ziarna zb6z, drobno pokrojone warzywa, a podczas surowej zimy — specjalny granulat
dla ptakow wodnych. Chleb (wylacznie $wiezy 1 rozdrobniony) moze stanowi¢ tylko
uzupehienie pokarmu! Karmienie ich przez kilka miesigcy wytacznie pieczywem prowadzi
do chordob ukladu pokarmowego. Gotebie, sierpowki, kawki 1 gawrony jedza grubg kasze,
pszenice, a takze czerstwe, biate pieczywo pokrojone w kostki o wielkosci 1 cm. Sikory jedza
surowg stoning, luskane nasiona orzechéw wiloskich, ziarna slonecznika (tuskane lub w
tupinach) oraz konopie. Kosy i kwiczoly jedzg przekrojone jabtka i morele, mrozone owoce
czarnego bzu, jarzebiny, porzeczek, jagod, aronii, a takze rodzynki i pokrojone daktyle.
Nalezy

unika¢ podawania suszonych owocow, gdyz pecznieja w wolu, co w przypadku zjedzenia

zbyt



duzej ilosci moze by¢ dla ptaka niebezpieczne. Wrdble imazurki jedza proso, drobne kasze,
tuskany stonecznik. Dzwonce 1 zigby jedza nasiona stonecznika i1 konopie. Trznadle jedza
proso, luskany owies i ptatki owsiane. Ptakow nie wolno karmi¢ produktami solonymi —
orzeszkami solonymi, solong stoning, stonym pieczywem. Bardzo niebezpieczny jest pokarm
zepsuty (np. splesniaty chleb) lub pieczywo namoczone i zamarznigte. Nie wolno dawac
ptakom nieugotowanego peczaku oraz innych peczniejacych w przewodzie pokarmowym
ziaren i kaszy.

Nastepnie wspolnie przygotowujemy mape mysli dotyczaca produktow, ktore mozemy

dawa¢ ptakom do jedzenia zima.
Karta pracy — uzupelnianie ilustracji, liczenie.
Robimy karmidetka — zabawa plastyczno-techniczna.

Dzieci smaruja tekturowe rolki po papierze mastem orzechowym lub miodem. Nastgpnie

doktadnie obsypuja je mieszankg ziaren przygotowang przez nauczyciela.



V.
. Temat: Kim bede jak dorosne?

Stowa po angielsku: actor, cook, policeman, pilot,doctor, plumber, seler, postman,
hairdresser,

Cele:

* wyraznie i poprawnie wymawia wszystkie gloski

» uwaznie stlucha czytanego tekstu, potrafi odpowiedzie¢ na stawiane na podstawie tekstu
pytania

* rozwigzuje zagadki stowne

» uwaznie shucha polecen i starannie wykonuje zlecone zadania

* wspotpracuje w grupie podczas zabaw ruchowych

» radzi sobie z emocjami w sytuacji rywalizacji druzynowej

* buduje dtuzsze wypowiedzi na temat wtasnych

zainteresowan, planow na przysztos$c

Srodki dydaktyczne: mata pitka, kartki A4, pastele olejne,CD Utwory nr 4 ,,Gymnopedia nr
17, nr 15,,,Marsz Radetzky’ego”,,nr 21, ,,Polka dla Ani”,,woreczki, kartki A4 z

przyklejonymi kolorowymi kotami, pastele

1. Zajgcia poranne:

Powtorz ty! — zabawa logopedyczna.

Siedzimy w kole. Nauczyciel, trzymajac pitke, siada w $rodku. Rzuca jg do wybranego



dziecka i podaje sylaby, ktore dziecko powtarza, a nastepnie odrzuca pitke. Proponowane
sylaby: or — or — or, ar — ar — ar, er — er — er, ir — ir — ir, ur — ur — ur, yr — yr — yr, ro — ro — ro,
ra—ra-—ra, re —re —re, ri — ri — ri, ru — ru — ru, ry — ry — ry, dro — dro — dro, dra — dra — dra,
dre — dre — dre, dru — dru — dru, dri — dri — dri, dry — dry — dry, mro — mro — mro.

Nastepnie w §rodku kota moze usigs$¢ chetne dziecko, ktére przejmuje zadania nauczyciela i

zabawa toczy si¢ dalej.

Znajdz rym — zabawa slowna w szukanie rymow.

Siedzimy w kregu. Nauczyciel wrecza pitke wybranej osobie, ktora podaje dowolne stowo

1 przekazuje pitke osobie ze swojej prawej strony. Zadaniem kolejnego dziecka jest podanie
stowa rymujacego si¢ ze stowem poprzednika i przekazanie pitki kolejnej osobie siedzacej po
prawej stronie.

Gimnastyka poranna — zestaw VIII.

II. Zajecia gtowne

Kim sa? — rozmowa, wypowiedzi dzieci na temat zawodow ich rodzicow.

Siedzimy w kregu. Nauczyciel prosi, by dzieci opowiedziaty, czym zawodowo zajmuja si¢
ich rodzice. Przyktadowe pytania: Czym zajmuje si¢ w pracy twoja mama? Jaki zawod
wykonuje? Czym zajmuje si¢ w pracy twoj tata? Jaki zawod wykonuje? Czy to jest, wedtug
ciebie, trudna czy tatwa praca? Dlaczego? Czy twoja mama/ twdj tata lubi swoja prace?

Dzieci po kolei wypowiadaja si¢ zgodnie ze swoja wiedza.

Zgadnij, kto to? — rozwigzywanie stownych zagadek o wspoétczesnych zawodach.

Nauczyciel czyta zagadki z ,,Ksigzki”, a dzieci odgaduja, o kim mowa (moga wskazywac
odpowiedz na ilustracji oraz powtarza¢ za nauczycielem nazwy zawodow w jezyku
angielskim). Po rozwigzaniu zagadek nauczyciel wskazuje ilustracj¢ z wybranym zawodem a

dzieci nazywaja go w jezyku angielskim

Aktor (actor)

Cho¢ to nie rolnik, lecz rolg ma,
Czesto w teatrze lub w filmie gra.
Kucharz (cook)

Biata czapke ma na glowie,

co$ pod nosem nuci sobie.



I probuje zamiast jese,

Cho¢ obiaddéw zrobi z szes¢
Policjant (policeman)

Mundur pigknie na nim lezy,
Czapka takze jak nalezy

Ale si¢ obejdziesz smakiem
Gdy pomacha Ci lizakiem
Pilot (pilot)

Taka pani ze skrzydtami

Lubi gania¢ si¢ z chmurami
Zamiast chodzi¢ szybko lata
Nad glowami, wokot $wiata.
Lekarz (doctor)

Gdy nas ostucha, to zaraz wie,
co nam dolega i boli gdzie.
Hydraulik (plumber)

Jaki zawo6d ma ten pan,

co naprawi kazdy kran?
Kierowca (driver)

On za kierownicg spedza cale dnie.
Przewozi towary, ciebie oraz mnie.
Sprzedawca (seller)

Za lada sklepowg

sprzeda to i owo.

Listonosz (postman)

Czy wiosna, czy jesien,

on list ci przyniesie.

Tomasz Plebanski

Fryzjer (hairdresser)

Mistrz nozyczek 1 grzebienia,

nietad we fryzure zmienia.

Nauczyciel zwraca uwage na doktadng analize tresci zagadek przez dzieci — pyta, co sprawito,

ze znalazty dobrg odpowiedz. Prosi dzieci o podanie atrybutéw osdb wykonujacych



poszczegblne zawody.

Karta pracy — laczenie osob wykonujacych dany zawdd z atrybutem, rozpoznawanie

nazw zawodow po atrybutach.

A jak bede dorosta... — stuchanie wiersza Danuty Wawilow 1 rozmowa na jego temat.
Siedzimy w kole i zaczynamy rundke. Dzieci swobodnie mowia, kim chcg zostac

w przysztosci, jaki zawdd wykonywac i dlaczego. Zwracamy uwage na uwazne shuchanie
wypowiedzi rowiesnikow. Kazde dziecko konczy zadanie: A jak bede dorosta/dorosty, to...
Nastepnie nauczyciel czyta wiersz. Potem rozmawiamy, odwotujac si¢ do tekstu i
doswiadczen dzieci.

Przyktadowe pytania:

Jakie zawody chciataby wykonywac¢ bohaterka wiersza?

Dlaczego tak czgsto zmienia zdanie?

Co planuje robi¢ jako lekarz?

Co planuje robi¢ jako pirat?

Jakie emocje towarzyszylty wam przy stuchaniu tego wiersza? Dlaczego?

A jak bede dorosta.../ A jak bede dorosty... — malowanie pastelami.

Nauczyciel prosi dzieci o zamknigcie oczu 1 wyobrazenie sobie, jak beda wyglada¢ jako
osoby doroste. Nastepnie dzieci wykonujg pastelami (olejnymi) autoportrety z przysztosci. Na
koniec prezentujg swoje prace 1 wspoOlnie urzagdzamy wystawe.

Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XIV.

II1. Zajgcia popotudniowe

Cwiczymy zreczno$é — zabawa ruchowa przy muzyce.

Kazde dziecko ktadzie sobie na glowie woreczek gimnastyczny. Zadanie polega na
poruszaniu si¢ w rytm muzyki, tak zeby woreczek nie spadl. Wazne, aby muzyka byta
zroznicowana stylistycznie 1 sugerowala ruchy wolniejsze i szybsze, spokojne 1 bardziej

energiczne.

Cwiczymy kreatywno$¢ — zabawa plastyczna.

Kazde dziecko otrzymuje kartke A4, do ktorej przyklejone jest koto w dowolnym kolorze,



dowolnej wielko$ci i w dowolnym miejscu. Zadaniem dzieci jest stworzenie zabawnego

rysunku, w ktorym wykorzystaja przyklejone do kartki koto



