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RALLY ROBIN — COOPERATIVE
LEARNING ( 3 KL.)

Uczniowie przez 1min samodzielnie myslg nad zwierzetami, ktore znaja.

. Dzielimy uczniéw na grupy (przy licznych klasach 4/50sobowe). Kazde

dziecko dostaje swojg karte z wezem badz innym szablonem i wpisuje w
pierwsze pole jedno zwierze. Na znak nauczyciela dzieci przekazujg karty
pracy kolejnej osobie, ktora musi wpisa¢ w nastepne pole inne zwierze, i tak
dalej, az zapetnione zostang wszystkie pola na wszystkich kartkach.

- Kazdy z uczniow bierze swoja karte pracy, sprawdza czy zwierzeta na pewno

sie nie powtarzajg i zastanawia sie czy zna je wszystkie.

- Uczniowie w grupach konsultujg sie w sprawie pisowni wyrazow, koryguja

btedy, pytajg siebie nawzajem o stowka ktdorych nie znaja.
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WORDCLOUD — READING AND
WRITING ( KL.2)

Pokazujemy uczniom wczesSniej przygotowang chmure z wyrazami z
danego rozdziatu przez 2 min i prosimy zeby sprobowali zapamietac jak
najwiecej wyrazow

- Rozdajemy uczniom szablon ( np. domu ) i dajemy im kolejne 2 min na

wypisanie jak najwiekszej liczby stow, ktorg zapamietaty.

- Uczniowie przez kolejne 2 min. konsultujg sie w parach — wymieniajg

pomystami, dopisujg wyrazy.

- Na koniec pokazujemy chmure jeszcze raz, dzieci sprawdzajg poprawnosc¢

napisanych wyrazow. Mozemy dac¢ im chwile czasu na pokolorowanie,
ozdobienie prac.

- Pytamy uczniow o wyrazy, ktére udato im sig zapisac.
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UCZNIOWIE PODCZAS PRACY
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FLASHCARDS - BE CAREFUL !

Uczniowie siedzg w kole, przygotowujemy rekwizyt/
maskotke ( fajnie jesli bytaby powigzana z tematem ).
Ktadziemy w srodku kota karte obrazkowsa, dzieci podaja
sobie maskotke, dziecko ktore jg trzyma musi powiedzied
nazwe rzeczy ktora jest na karcie, aby podac jg dalej. W
trakcie zabawy zamieniamy karty ze srodka kota, tak zeby
co chwile byta tam inna rzecz. Jesli uczen sie zagapi |
pomyli, odpada z gry.
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TOUCH & GO - ROCK,
PAPER, SCISSORS

Wieszamy karty obrazkowe w rzedzie na tablicy. Dzielimy uczniow na
2 grupy, kazda grupa staje na swoim koncu rzedu kart. Na znak
nauczyciela dzieci nazywaja to co znajduje sie na kartach, az
spotykajg sie w drodze, grajg w kamien papier i nozyce, wygrana
osoba zostaje i idzie dalej od miejsca, w ktorym skonczyta, nowa
osoba z grupy przegranej musi zaczgc od poczatku. Uczen, ktoremu
uda dojsc sie do konca rzedu zdobywa punkt dla druzyny.







FIND SOMEONE WHO...

Uczniowie dostajg karty do wypetnienia. Na sygnat
rozpoczecia zabawy chodzg po sali i zadajg sobie
wzajemnie pytania tak dtugo az zapetnig catg tabele
imionami swoich kolegow.

Ustalamy tez zasade, ze jednej osobie mozna zada¢ max
2/3 pytania, w zaleznosci od ilosci dzieci w klasie.







SNOWBALL FIGHT — WRITING &
READING ( KL. 2)

Rozdajemy uczniom kartki papieru, kazde z nich pisze na kartce
jedno stowo/zwrot/zdanie w zaleznosci od poziomu ( mtodszym
dzieciom mozna wyswietli¢ przyktadowe stowa na tablicy)

Uczniowie zgniatajg kartki w kulki, stajg na srodku sali i na znak
nauczyciela rozpoczynajg bitwe na sniezki

Po okreslonym uptywie czasu kazde dziecko musi znalez¢ jedng
kartke i usigs¢ w kole

Dzieci po kolei rozwijaja kule i wedtug tego co w danym czasie
chcemy utrwalic€ czy przecwiczyC a takze w zaleznosci od poziomu
muszg swoje stowo przeczytaé/ przettumaczy¢/ utozy¢ zdanie etc.
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WHAT CAN I DO?
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hot chairs | —vocabulary
warmer ( kl.1)

Ustawiamy krzesetka tak jak do znanej wszystkim zabawy.
Na kazdym krzesetku ktadziemy karte obrazkowas.

Dzieci chodza dookota w trakcie piosenki, gdy piosenka
ucichnie muszg jak najszybciej usigsc na swoim krzesle. Aby
nozostacC na swoim krzesetku i nie odpasc¢ z gry uczen musi
powiedzieC co znajduje sie na obrazku.

Jesli uczen nie zna stowka, osoba ktéra powinna odpasc
moze go zmienic jesli poda poprawne stéwko
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Hot chairs



Hot chairs Il —vocabulary
warmer ( kl. 3) 4

Jak w poprzedniej wersji, krzesetka ustawiamy tytem do
siebie w kole, tym razem jednak bez kart obrazkowych.

Podajemy dzieciom kategorie np. Zwierzeta, jedzenie,
zabaweki.

Zaczynamy zabawe, dzieci chodzg w koto a nauczyciel mowi
stowa z podanej kategorii, uczniowie muszg usigsc¢ na
krzesetkach kiedy ustyszg stowo nie pasujgce do ustalonej
wczesniej kategorii.
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Christmas tree —
plan lekcji

Przygotowujemy szablon choinki z duzego zielonego
brystolu a takze worek z autentycznymi dekoracjami na
choinke ( lampki, taricuch, bombki, wstgzka, ornamenty,
czekoladki, gwiazdka )

Dzieci siadajg w kole, na srodku ktadziemy choinke z
brystolu, wigczamy piosenke i wyciggamy z worka
dekoracje, ktore w niej po kolei wystepuja

N



Utrwalamy nazwy choinkowych dekoracji — powtarzanie
nazw na rozne sposoby, wskazywanie dekoracji podanych
przez nauczyciela, What's missing? What's next ? Itd.

Dzieci siadajg do stolika, rozdajemy karty pracy z szablonem
choinki
Stuchamy piosenke jeszcze raz, dzieci dorysowujg dekoracje

swoim choinkom wedtug kolejnosci wystepujgcej w
piosence




Chatterpix
Kids

Aplikacja do tworzenia
nagran giosowych ze

zdjec




Uczniowlie z ich zabawkami



Tools for
educators

“ , www.toolsforeducators.com -

strona internetowa do
tworzenie materiatow
dydaktycznych - krzyzowki,
wykreslanki, kostki, domino,
bingo, zaznaczanie wyrazow
pasujacych do obrazkow.



http://www.toolsforeducators.com

CUSTOM WORKSHEETS, GAMES, AND OTHER RESOURCES pince A
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Access Blocked -
Content Alert

The URL:
http://googleads.g.
client=ca-pub-
4628851760605916
was blocked

= The link you
are accessing
has been
blocked by the
Barracuda
Web Filter
because it
matches a
blocked
category. The
name of the
category is:
"advertisemen
popups”

» If you believe
this is an
error or need
tn arress this

Free tools for teaching - printable worksheets, classroom printables and on-line worksheet
templates with images from Tools for Educators. Use these free worksheets to print,
game makers, and programs for teachers to make and print teaching resources with
pictures or classroom materials for kids. They are simple, but beautiful, versatile and
powerful. I hope vour students (and vou) enjoy the resources.

Free Word Search Maker with images for hints or with text il
hints. You choose! Generate a free printable wordsearch with \‘l‘{ ﬁf‘ d o
pictures and choose the text that goes in the puzzle. You can i oy %
malke a custom word search in seconds, but it looks great.

The Dice Maker: Generate printable dice with images or text
on each face of the dice. You ean print one or two dice at a
time and even mix and match text and images. These are
great for foreign language teachers.

nes Nz I
images mixed with text, or all text. Use the all text version to @ﬁd (‘d é ﬂ me,

create printable math board games. There are currently q ‘B .
games for over twenty themes but more to come! Two styles M K . ‘;
and 4 themes to choose from: A 8-(‘ A=

Printable Board Games: make board games with images,

Galactic Challenge, Fantasy Park, Cute Animals.
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Dziekuje za uwage :)




